
新規採用・除外銘柄

※対象株価指数の銘柄選定プロセス（概要）につきましては次ページをご覧ください
※個別銘柄を推奨するものではありません

除外理由

ＩＧポート

スクリーニング基準（時価総額）に達しなかったため、除外となりました。

サイバーエージェント

テーマ関連度が低下したため、除外となりました。

ＫＡＤＯＫＡＷＡ

テーマ関連度が上位20位圏外となったため、除外となりました。

2025年9月25日

平素は当ETFをご愛顧賜り、厚く御礼申し上げます。
指数算出会社より、9月の定期リバランスにおける指数構成銘柄の⼊れ替えが発表されました。
つきましては新規採⽤・除外銘柄についてお知らせいたします。
なお、今回の⼊れ替えの効力発生日は2025年10月1日です。

5032 ＡＮＹＣＯＬＯＲ 3791 ＩＧポート

5253 カバー 4751 サイバーエージェント

7803 ブシロード 9468 ＫＡＤＯＫＡＷＡ

新規採用銘柄 除外銘柄



対象株価指数の銘柄選定プロセス（概要）

※上図はポイントを抜粋したものです。詳細はこちらをご参照ください（出所）SolactiveよりGlobal X Japan作成

入れ替え後の指数構成 全20銘柄

※個別銘柄の推奨、今後の組⼊を示唆・保証するものではありません。 四捨五⼊の関係で100にならないことがあります。
（注）構成比率はデータ基準日の2025年9月2日時点

コード 銘柄名 比率 コード 銘柄名 比率

3659 ネクソン 10.0% 3635
コーエーテクモ
ホールディングス

4.2%

7974 任天堂 10.0% 6770 アルプスアルパイン 2.6%

6758 ソニーグループ 10.0% 5032 ＡＮＹＣＯＬＯＲ 1.9%

7832 バンダイナムコホールディングス 10.0% 2432 ディー・エヌ・エー 1.8%

9697 カプコン 10.0% 2121 ＭＩＸＩ 1.5%

9766 コナミグループ 10.0% 3765
ガンホー・オンライン・
エンターテイメント

1.3%

9684
スクウェア・エニックス・
ホールディングス

8.2% 7552 ハピネット 1.1%

9404 日本テレビホールディングス 7.0% 5253 カバー 0.9%

6460 セガサミーホールディングス 4.5% 3663 セルシス 0.4%

4816 東映アニメーション 4.3% 7803 ブシロード 0.3%New

New

New

https://www.solactive.com/wp-content/uploads/2022/04/UPD_Guideline-Solactive-SOLGAJP.pdf


指数パフォーマンス（配当込み）

※過去のパフォーマンスを示しており、将来の成果を保証するものではありません。（注）対象株価指数の算出開始日は2021年4月23日。算出開始日前の指数
に関する情報はすべて、算出開始日において有効なメソドロジーに従い、仮説に基づいて指数算出会社がバックテストしたデータ。期間は2016年3月31日から
2025年9月19日。起点を 100 として指数化（配当込み、日次）（出所）BloombergよりGlobal X Japan作成
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動画コンテンツ

※Global X Japan公式YouTubeチャンネルに遷移します

【ミニセミナー】スキを投資に！ゲーム＆アニメの魅力

カレンダーが含まれている画像 AI 生成コンテンツは誤りを含む可能性があります。

https://youtu.be/IzXldz2vi6Q
https://youtu.be/IzXldz2vi6Q
https://youtu.be/IzXldz2vi6Q
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